PRAVILA IGARA

BESKAR DARTS - SOLO TRENING

Broj igraca: 1

Runde: 15

Pravila: Aparat nasumic¢no bira 3 broja (1-20). Igrac ima 3 strelice po rundi i cilja bilo koji
segment svakog broja tijekom 5 rundi dok aparat prati pogotke. Na kraju se umjesto rezultata
prikazuju poruke, ovisno o broju pogodaka.

Opcije: Napredni nacin (Igra¢ mora pogoditi odredeni segment odabranog broja, kao sto je
double ili triple)

PRAVILA OPCIJA
Tim:
e 2vs2,3vs3ilidvs4:igracil,3,5i7Cinetim'A’, doksuigraci2, 4,6i8tim'B'.
e Pobjednik: Tim koji prvi dode do 0. Ako je uklju¢ena opcija "Equal”, ta runda se igra do

kraja. Ako je uklju¢ena opcija "End", igra se do posljednje runde.

Double-in: Igrac ulazi u igru nakon pogotka bilo kojeg dvostrukog broja (vanjski prsten mete).
Nakon toga svaki pogodak mu oduzima bodove zavisno o broju kojeg je pogodio.

Double-out: Igra¢ moZze odmah na pocetku sakupljati bodove, ali moZe zavrsiti samo pogotkom
u dvostruki broj (vanjski prsten mete).

Master-in: Igrac ulazi u igru nakon pogotka bilo kojeg dvostrukog ili trostrukog broja. Nakon
toga svaki pogodak mu oduzima bodove zavisno o broju kojeg je pogodio.

Master-out: Igra¢ moZze odmah na pocetku sakupljati bodove, ali moZe zavrsiti samo pogotkom
u dvostruki ili trostruki broj.

Equal: Kad igrac zavrsi igru, ostali igraci igraju tu rundu do kraja.

End: Omogucava igrac¢ima da igraju igru do kraja ili do zadnje runde. Kad prvi igrac zavrsi igru,
ostali igraci nastavljaju igrati sve do zadnje runde.

Quattro: Igra¢ moze osvojiti dodatne (vecée) bodove pogotkom u ' x 4" segment Quattro mete.

Bez bodova: Brojevi se zatvaraju, ali nema bodovanja. (samo za Cricket)
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X01 IGRE (301,501,701)

e Brojigraca: 1-8

e  Pravila: Svakiigrac pocinje s X01 bodomi i cilj je do¢i do nule. Igraci bacaju tri strelice po
potezu, oduzimajuci svoj rezultat od ukupnog broja bodova. Ako igrac padne ispod nule,
nastaje ,Bust”, i rezultat se vrac¢a na ukupni broj bodova iz prethodne runde. Pobjednik je prvi
igra¢ koji toc¢no dode do nule.

e Opcije: Team, Double-in, Double-out, Master-in, Master-out, Equal, End i Quattro

CRICKET IGRE

Cricket:

e Brojigraca: 1-8

e Pravila: Igradi ciljaju zatvoriti brojeve od 15 do 20 i ,,Bullseye” pogodivsi svaki broj tri puta.
Bodovi se takoder mogu osvojiti pogodivsi broj koji je igra¢ vec zatvorio, ali ne i protivnik. Igra
zavrSava kada su svi brojevi zatvoreni, a pobjednik je igrac s najvise bodova.

e Opcije: Bez bodova

Random Cricket:

e Brojigraca: 1-8

® Pravila: Na pocetku igre, aparat nasumicno odabire sedam brojeva koje treba zatvoriti
pogotkom u svaki tri puta. Bodovi se takoder mogu ostvariti pogodivsi broj koji je igrac
zatvorio, ali ne i protivnik. Igra zavrsava kada svi brojevi budu zatvoreni, a pobjednik je igrac s
najviSe bodova.

e Opcije: Bez bodova

Crazy Cricket:

e Brojigrata: 1-8

e Pravila: Igra nasumicno bira sedam brojeva na pocetku svake runde. Igraci pokusavaju zatvoriti
te brojeve pogotkom u svaki tri puta. Zatvoreni brojevi prenose se u sljede¢u rundu, dok se
otvoreni brojevi mijenjaju. Pobjednik je igra¢ koji prvi zatvori sve izabrane brojeve ili koji ima
najvisSe zatvorenih brojeva nakon odredenog broja rundi.

e Opcije: Bez bodova

Pick It Cricket:

e Brojigraca: 1-8

e Pravila: Prije pocCetka igre, igraci sami biraju sedam brojeva koje Zele zatvoriti. Tijekom igre
moraju pogoditi svaki broj tri puta kako bi ga zatvorili. Bodovi se takoder mogu ostvariti
pogodivsi broj koji je igrac zatvorio, ali ne i protivnik. Igra zavrSava kada svi brojevi budu
zatvoreni, a pobjednik je igrac s najviSe bodova.

e Opcije: Bez bodova
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HIGH SCORE

Broj igraca: 1-8

Runde: 7

Pravila: Cilj je postici Sto vise bodova u sedam rundi. Pobjednik je igrac s najvisim rezultatom
na kraju igre.

Opcije: Quattro

LOW SCORE

Broj igraca: 1-8

Runde: 7

Pravila: Cilj je postiéi Sto manje bodova gadajuci niZe vrijednosti na meti. Pobjednik je igrac s
najmanjim rezultatom nakon sedam rundi. U slu¢aju pogotka van mete igra¢ dobiva 50
kaznenih bodova.

Opcije: Quattro

SUPER SCORE

Broj igraca: 1-8

Runde: 7

Pravila: Igraci mogu posti¢i bodove samo na dvostrukim, trostrukim ili cetverostrukim
segmentima (ako je opcija ,Quattro” aktivna). Cilj je postiéi Sto vise bodova u sedam rundi.
Pobjednik je igrac s najvisim rezultatom nakon sedam rundi.

Opcije: Quattro

AROUND THE CLOCK

Broj igraca: 1-8

Runde: 7

Pravila: Igraci moraju pogoditi brojeve u nizu od 1 do 20 i na kraju ,,Bullseye”. Pogodak
dvostrukog segmenta ciljanog broja pomice igraca dva broja naprijed, a trostruki segment tri
broja naprijed. Ako je opcija ,Quattro” aktivna, pogodak ¢etverostrukog segmenta ciljanog
broja pomice igraca Cetiri broja naprijed. Pobjednik je prvi igra¢ koji zavrsi niz ili koji je najdalje
napredovao nakon sedam rundi.

Opcije: Quattro
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SHANGHAI

Broj igraca: 1-8

Runde: 7

Pravila: Igraci moraju redom pogoditi brojeve od 1 do 7 u sedam rundi. Bodovi se racunaju
samo za ciljani broj runde. Pomicanje na sljededi broj dogada se sa svakom novom rundom,
bez obzira na bodove ostvarene u prethodnoj rundi. ,Shanghai“, odnosno pogodak
jednostrukog, dvostrukog i trostrukog segmenta broja unutar iste runde, automatski donosi
pobjedu. Ako nitko ne postigne ,Shanghai”, pobjednik je igrac s najvisim ukupnim rezultatom
na kraju igre.

BASEBALL

Broj igraca: 1-8

Runde: 9

Pravila: Igraci moraju redom pogoditi brojeve od 1 do 9 u devet rundi. Bodovi se racunaju
samo za ciljani broj runde. Pogodak u jednostruki segment donosi bodove jednako broju,
dvostruki segment donosi dvostruki broj bodova, trostruki segment donosi trostruki broj
bodova, a ¢etverostruki segment donosi Cetverostruki broj bodova (ako je opcija ,,Quattro”
aktivna). Pobjednik je igrac¢ s najvisim rezultatom nakon devet rundi.

Opcije: Quattro

‘

ROULETTE

Broj igraca: 1-8

Runde: 9

Pravila: Svjetlo na meti nasumicno se zaustavlja na broju koji igraci moraju pogoditi. Bodovanje
se temelji na pogodenom prstenu: jednostruki segment donosi bodove jednako broju,
dvostruki segment donosi dvostruki broj bodova, trostruki segment donosi trostruki broj
bodova, a etverostruki segment donosi Cetverostruki broj bodova (ako je opcija ,,Quattro”
aktivna). Svaka runda donosi novi broj, a pobjednik je igrac s najvisSim rezultatom nakon devet
rundi.

Opcije: Quattro
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